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5.5.1 GIỚI THIỆU

3

 Content Provider là 1 bộ cấp dữ liệu đặc biệt,

cung cấp nhiều cách chuẩn hóa để lấy và

thao tác trên dữ liệu được lưu trữ trong

android

 Content Provider giúp chia sẽ dữ liệu giữa

các ứng dụng trong android tiện lợi và nhanh

chóng

Các tiện ích dựa trên content providers
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5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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 Để sử dụng 1 content provider, ta cần tạo yêu cầu truy vấn

dữ liệu theo dạng một đường dẫn URI:

<prefix>://<authority>/<data_path>/<id>

 <prefix>: Nó luôn được thiết lập là content://

 <authority>: Chỉ định tên cụ thể của Content Provider 

(VD: contacts, browser,…). Đối với một số Content 

Provider khác bạn sẽ phải chỉ định tên đầy đủ (VD: 

com.laptrinhtuduy.statusprovider).
 <data_path>: Chỉ rõ kiểu dữ liệu (VD: Để lấy tất cả các 

liên hệ trong Contacts Content Provider thì kiểu dữ liệu 

là people và URI sẽ là: content://contacts/people.

 <id>: Chỉ định rõ một record (VD: Nếu bạn muốn lấy địa 

chỉ liên lạc thứ 5 trong Contacts Content Provider thì URI 

sẽ là: content://contacts/people/5.THAY VU
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5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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 Ví dụ để lấy dữ liệu về bookmarks lưu trữ trong trình duyệt

trong android, URI sẽ là

content://browser/bookmarks

 Để lấy tất cả danh bạ điện thoại

content://contacts/people

 Để lấy đúng contact thứ 3 trong danh bạ

content://contacts/people/3

THAY VU

Thay VU



5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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 Dữ liệu trả về bao gồm nhiều dòng. Để quản lý từng dòng,

android dùng cursor (con trỏ)

CursorLoader loader=new 

CursorLoader(context, uri, null, null, null, null);

Cursor c=loader.loadInBackground();

 Hoặc có thể dùng

Cursor c = getContentResolver()

.query(uri, null, null, null, null);

Tham số: URI, phép chiếu, SQLWHERE, ORDERBY
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5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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Lấy contacts:
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5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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Hoặc có thể dùng getContentResolver thay cho CursorLoader
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Truy xuất Call Log:
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5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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Truy xuất Call Log:

Giống như Contact, ta có thể
dùng lớp CursorLoader để
truy cập Call log
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5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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Truy xuất Media Store:

THAY VU

Thay VU



5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
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Truy xuất Media Store:

Sử dụng getContentResolver để truy xuất
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Truy xuất Book marks:
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5.5.2 SỬ DỤNG CONTENT PROVIDER
Truy xuất Book marks:

THAY VU

Thay VU



5.5.3 TỰ TẠO CONTENT PROVIDER TRONG ANDROID
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 Để tạo 1 content provider cho riêng mình, ta cần kế thừa lớp

ContentProvider và cài đặt lại một số phương thức

 Có 6 phương thức cần cài đặt lại:

 getType(): trả về kiểu dữ liệu theo định dạng MIME từ URI đi

kèm

 onCreate(): được gọi khi provider bắt đầu thực thi

 Query(): nhận yêu cầu từ người dùng. Kết quả trả về là 1 kiểu

Cursor

 Insert(): thêm 1 dòng dữ liệu mới vào Content Provider

 Update(): cập nhật 1 dòng dữ liệu trong Content Provider

 Delete(): xóa 1 dòng dữ liệu trong Content Provider

 Chúng ta có thể chọn cách lưu trữ dữ liệu theo ý thích, như:

kiểu file, XML, database, hoặc thông qua 1 web serviceTHAY VU
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5.5.3 TỰ TẠO CONTENT PROVIDER TRONG ANDROID
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 Trước khi thực hiện, cần khai báo một vài hằng số:

 Khai báo trong Manifest

<provider name=".MyProvider“ 

authorities="abc.com.MyProvider" . . >

 Khai báo nội dung URI và đường dẫn:

 Ví dụ:

public static final String AUTHORITY = "abc.com.MyProvider"; 

// giống khai báo trong file Manifest.xml

public static final String CONTENT_URI =

"content://"+ AUTHORITY + "/demodb"); 

//URI để truy cập Content Provider

 Sử dụng UriMatcher

UriMatcher là 1 lớp hữu ích để so khớp nội dung trong URI và các

tập mẫu trong ContentProvider. Nếu ta đưa nội dung không khớp với

mẫu thì contentProvider sẽ không hiểu và không thể thực thi yêu cầu

THAY VU
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5.5.4. TỰ TẠO CONTENT PROVIDER VỚI 5 BƯỚC
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1. Đầu tiên cần tạo một class Conten Provider kế thừa class 

ContentProviderbase.

2. Định nghĩa địa chỉ URI cho Content Provider, nó sẽ được 

dùng để truy xuất nội dung.

3. Tạo một CSDL của riêng để lưu các Content. Thông thường, 

Android sử dụng CSDL SQLite, cần phải Override phương 

thức onCreate() nó sẽ sử dụng phương thức SQLite Open 

Helper để tạo hoặc mở CSDL của provider. Khi ứng dụng 

khởi chạy, phương thức onCreate() sẽ xử lý các Content 

Providers của nó.

4. Tiếp theo cần phải implement các truy vấn của Content 

Provider để xử lý các yêu cầu khác nhau về dữ liệu.

5. Cuối cùng, đăng ký Content Provider trong manifest bằng 

cách sử dụng nhãn <provider>.
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5.5.3 TỰ TẠO CONTENT PROVIDER
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Tạo project mới, đặt tên là
“LearnCreateOwnContentProvider”

Ví dụ

THAY VU
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5.5.3 TỰ TẠO CONTENT PROVIDER
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Ví dụ

Lớp DatabaseHelper
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Ví dụ

Lớp Movie
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Ví dụ

Lớp Movie
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Ví dụ

Lớp Movie
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5.5.3 TỰ TẠO CONTENT PROVIDER
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Ví dụ

Lớp MyContentProvider
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5.5.3 TỰ TẠO CONTENT PROVIDER
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Ví dụ

Lớp ContentProvider
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Ví dụ

Lớp MyContentProvider
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Ví dụ

Trong MainActivityLayout XML
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Ví dụ

Trong MainActivity class
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Ví dụ

Trong MainActivity class
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Ví dụ

Trong MainActivity class
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Ví dụ

Trong MainActivity class
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Ví dụ

Trong MainActivity class
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5.5.3 TỰ TẠO CONTENT PROVIDER
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Ví dụ

Trong AndroidManifest.xml
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6.2 BROADCAST RECEIVER
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 Broadcast Receiver là thành phần phản hồi các thông báo phát ra

từ các ứng dụng khác (intent) hoặc từ chính hệ thống (system).

 Ví dụ, hệ thống có thể tạo tín hiệu thông báo pin yếu, tin nhắn đến,

… hoặc các ứng dụng cũng có thể khởi tạo các tín hiệu broadcast

để thông báo cho ứng dụng khác, Broadcast Receiver sẽ thông

dịch thông tin đó và khởi tạo hành động thích hợp.
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6.2. BROADCAST RECEIVER
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 Sau đây là hai bước quan trọng để làm Broadcast Receiver

làm việc cho các Intent:

1. Tạo Broadcast Receiver

2. Đăng ký Broadcast Receiver

THAY VU
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1. TẠO BROADCAST RECEIVER
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 Triển khai Broadcast Receiver bằng việc ghi đè phương thức

onReceive(Context curContext, Intent broadcastMsg)

 Ví dụ:

THAY VU
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2. ĐĂNG KÝ BROADCAST RECEIVER
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 Đăng ký một Broadcast Receiver để lắng nghe sự kiện, chúng

ta có 2 cách:

1. Đăng ký bằng code : Context.registerReceiver()

2. Đăng ký trong AndroidManifest.xml file với thẻ <receiver>.

 Có 2 loại Broadcast như sau:

1. Normal Broadcast (được gửi bởi Context.sendBroadcast): tất

cả các receiver của broadcast này sẽ chạy cùng lúc (không có

thứ tự)

2. Orderd Broadcast (được gửi bởi

Context.sendOrderedBroadcast : tại 1 thời điểm thì chỉ có 1

receiver nhận broadcast. Ta có thể quản lý thứ tự các receiver

bằng thuộc tính android:priority THAY VU
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2. ĐĂNG KÝ BROADCAST RECEIVER
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 Ví dụ: chúng ta đang đăng ký MyReceiver cho system event (sự

kiện được tạo từ hệ thống) là ACTION_BOOT_COMPLETED, sự

kiện này được kích hoạt bởi hệ thống một khi hệ điều hành

Android đã hoàn thành tiến trình boot.
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3. CÁC SYSTEM EVENT PHỔ BIẾN
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3. CÁC SYSTEM EVENT PHỔ BIẾN
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Ngoài ra, còn một số System Event khác:

 AIRPLANE_MODE

 ACTION_TIME_TICK

 ACTION_TIME_CHANGED

 ACTION_TIMEZONE_CHANGED

 ACTION_PACKAGE_ADDED

 ACTION_PACKAGE_CHANGED

 ACTION_PACKAGE_REMOVED

 ACTION_PACKAGE_RESTARTED

 ACTION_PACKAGE_DATA_CLEARED

 ACTION_UID_REMOVED

 ACTION_POWER_CONNECTED

 ACTION_POWER_DISCONNECTED

 ACTION_SHUTDOWN THAY VU
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4. VÍ DỤ: ĐĂNG KÝ 1 BROADCAST RECEIVER BẰNG CODE
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4. VÍ DỤ: ĐĂNG KÝ 1 BROADCAST RECEIVER BẰNG CODE
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Lớp

MyBroadCast

Đăng ký Broadcast Receiver bằng Manifest xml file
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4. VÍ DỤ: ĐỌC TIN NHẮN BẰNG BROADCAST RECEIVER
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Tự động hiển thị tin nhắn khi điện
thoại nhận SMS

Đọc tất cả tin nhắn
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4. VÍ DỤ: ĐỌC TIN NHẮN BẰNG BROADCAST RECEIVER
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Layout XML
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MySmsReceiver class
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4. VÍ DỤ: ĐỌC TIN NHẮN BẰNG BROADCAST RECEIVER
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MainActivity class

THAY VU

Thay VU



4. VÍ DỤ: ĐỌC TIN NHẮN BẰNG BROADCAST RECEIVER
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Manifest XML
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4. VÍ DỤ: ĐỌC TIN NHẮN BẰNG BROADCAST RECEIVER
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public class MySmsReceiver extends BroadcastReceiver {

public static final String SMS_EXTRA="pdus";

public static final String SMS_URI="content://sms/inbox";

public static final String BODY = "body";

public static final String ADDRESS = "address";

public void onReceive(Context context, Intent intent) {

Bundle extras = intent.getExtras();

String messages = "";

if ( extras != null )

{

Object[] smsExtra = (Object[]) extras.get( SMS_EXTRA );

for ( int i = 0; i < smsExtra.length; ++i ){

SmsMessage sms = SmsMessage.

createFromPdu((byte[])smsExtra[i]);

String body = sms.getMessageBody().toString();

String address = sms.getOriginatingAddress();

messages += "SMS from " + address + " :\n";                    

messages += body + "\n";

}

Toast.makeText( context, messages, 

Toast.LENGTH_SHORT ).show();

}

}
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